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      This study aims to determine the feasibility of the 
      e-
      Module Circular Motion Based Guided Inquiry. This research is a research development or 
      Research and Development 
      (R&D) with the ADDIE model. The research instrument used was a validation sheet by the validator and student response questionnaires. The results of the validation sheet and student response questionnaires were assessed based on the Likert scale. The results of data analysis from the validation results of the 
      e-
      Module Circular Motion Based on Guided Inquiry obtained a percentage of 92,02%. This shows that in general the
       
      E
      -
      Module Circular Motion Based on Guided Inquiry that was developed is very feasible to be used in learning circular motion material in class X SMK. E
      -
      Module Circular Motion Based on Guided Inquiry is a medium that can attract the attention of students.
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      Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media 
      E
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau 
      Research and Development 
      (R&D) dengan model ADDIE. Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar validasi oleh validator dan angket respon peserta didik. Hasil lembar validasi dan angket respon peserta didik dinilai berdasarkan skala Likert. Hasil analisis data dari hasil validasi 
      E
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing diperoleh persentase sebesar 92,02%. Hal ini menunjukkan bahwa secara keseluruhan
       E
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing yang dikembangan sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran materi gerak melingkar pada kelas X SMK. 
      E
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing merupakan media yang dapat menarik perhatian peserta didik.
    

    
      
    

    
      Kata Kunci: E-Modul; Gerak Melingkar; Inkuiri Terbimbing
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      PENDAHULUAN
    

    
      Penyebaran pandemi virus corona atau COVID-19 telah memberikan tantangan tersendiri bagi lembaga pendidikan di Indonesia. Untuk mengantisipasi penularan virus tersebut pemerintah mengeluarkan (Peraturan Menteri Kesehatan Republik Indonesia Nomor 9 Tahun 2020 Tentang Pedoman Pembatasan Sosial Berskala Besar Dalam Rangka Percepatan Penanganan Corona Virus Disease 2019 (Covid-19), 2020) seperti 
      social
       
      distancing
      ,
       physical distancing
      , hingga pembatasan sosial berskala besar (PSBB).
       
      Kondisi ini mengharuskan masyarakat untuk tetap diam di rumah, belajar, bekerja, dan beribadah di rumah. Akibat dari kebijakan tersebut membuat sektor pendidikan seperti sekolah maupun perguruan tinggi menghentikan proses pembelajaran secara tatap muka. Sebagai gantinya, proses pembelajaran dilaksanakan secara daring yang bisa dilaksanakan dari rumah masing-masing peserta didik.
    

    
      Sesuai dengan (Surat Edaran Menteri Pendidikan Dan Kebudayaan Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran Coronavirus Disease (Covid-19), 2020) 
      
        (Kemendikbud. (2020))
      
       menganjurkan untuk melaksanakan proses belajar dari rumah
       
      melalui pembelajaran daring. Kesiapan dari pihak penyedia layanan maupun peserta didik merupakan tuntutan dari pelaksanaan pembelajaran daring. Pelaksanaan pembelajaran daring ini memerlukan perangkat pendukung seperti komputer atau laptop, gawai, dan alat bantu lain sebagai perantara yang tentu saja harus terhubung dengan koneksi internet.
    

    
      Dengan pelaksanaan pembelajaran secara daring, pendidik dituntut mampu membangun pembelajaran berbasis daring. Berdasarkan hasil observasi, model pembelajaran yang digunakan yakni melalui 
      whatsapp
       (WA) dan 
      google classroom 
      (GC) dengan cara mengirimkan video atau 
      powerpoint 
      (PPT). Pada proses pembelajaran ini masih ditemukan beberapa permasalahan. Permasalahan-permasalahan tersebut yakni, (1) minat membaca peserta didik sangat rendah, (2) peserta didik malas untuk belajar, disamping itu peserta didik kurang termotivasi karena sumber belajar yang digunakan hanya berupa bahan bacaan, (3) modul yang diberikan cenderung berisi materi dan latihan soal saja sehingga membuat peserta didik kurang tertarik untuk membaca, (4) pendidik dalam menyampaikan materi hanya menggunakan 
      slide
       
      powerpoint
      , kirim contoh video, dan bahkan hanya diberi tugas saja tanpa menyampaikan materi. Secara keseluruhan peserta didik kurang memahami materi.
    

    
      Permasalahan tersebut harus segera dicarikan solusinya. Penggunaan bahan ajar yang dapat digunakan sebagai pegangan dalam belajar efektif, efisien dan mengutamakan kemandirian adalah bahan ajar berupa modul. 
      
        (Prihatiningtyas et al. (2020)).
      
       Modul adalah sebuah buku yang ditulis dengan tujuan agar peserta didik dapat belajar secara mandiri tanpa atau dengan bimbingan guru, sehingga modul berisi paling tidak tentang segala komponen dasar bahan ajar, 
      
        (Prihatiningtyas et al. (2020))
      
      , 
      
        (Hamdi, Halim and Pontas. (2015)).
      
       Adapun modul yang sesuai dengan kondisi ini dan sesuai dengan perkembangan IPTEK adalah modul elektronik (
      e
      -Modul).
    

    
      Modul elektronik (
      e
      -Modul) merupakan pilihan tepat untuk memudahkan guru dan peserta didik dalam menggunakan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) menjadi bermanfaat serta menunjang proses belajar mengajar. 
      
        (Prihatiningtyas et al. (2020))
      
      . Modul elektronik (
      e
      -Modul) adalah modul versi elektronik dimana akses dan penggunaannya dilakukan melalui alat elektronik seperti komputer, laptop, tablet, atau bahkan 
      smartphone
      . Tulisan yang ada pada 
      e
      -Modul dapat diketik menggunakan 
      Microsoft Word
       kemudian dikonversi ke dalam bentuk 
      pdf 
      dan ditampilkan dalam program 
      e
      -Modul khusus seperti 
      Flipbook Maker
      . Adapun kelebihan 
      e
      -Modul dibandingkan media cetak yaitu 
      e
      -Modul dilengkapi dengan media interaktif seperti video, audio, animasi dan fitur interaktif lain yang dapat dimainkan dan diputar ulang saat menggunakan 
      e
      -Modul. 
      e
      -Modul dinilai bersifat inovatif karena dapat menampilkan bahan ajar yang lengkap, menarik, interaktif, dan mengemban fungsi kognitif yang bagus, 
      
        (Prihatiningtyas et al. (2020)),
      
       dan 
      
        (Siregar et al. (2017)).
      
    

    
      Proses pembelajaran yang akan dilakukan adalah menggunakan model pembelajaran berbasis inkuiri terbimbing. Inkuiri terbimbing merupakan model pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan merancang dan menemukan sendiri konsep-konsep fisika yang akan membuat materi tersebut lebih lama tersimpan dalam ingatan peserta didik. Pada Inkuiri Terbimbing peran peserta didik lebih dominan dan lebih aktif. Sedangkan guru mengarahkan dan membimbing peserta didik ke arah yang tepat atau benar, 
      
        (Mulawarman. (2015)),
      
       
      
        (Sumarni et al. (2017)).
      
       Pembelajaran inkuiri terbimbing diterapkan agar peserta didik bebas mengembangkan konsep yang mereka pelajari. Peserta didik diberi kesempatan untuk memecahkan masalah yang mereka hadapi secara individu atau kelompok, peserta didik juga dilatih untuk berinteraksi dengan teman sebayanya untuk saling bertukar informasi. 
      
        (Sumarni et al. (2017)).
      
    

    
      Berdasarkan pernyataan di atas, maka tujuan penelitian ini untuk mengetahui kelayakan media 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing. Harapan peneliti dengan adanya media ini, dapat digunakan sebagai penunjang dalam penyampaian materi selama pembelajaran daring sehingga peserta didik dapat termotivasi dalam belajar mandiri dan lebih memahami materi yang disampaikan.
    

    
      
    

    
      METODE PENELITIAN
    

    
      Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (
      Researchs and Development
      /R & D). Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE, yaitu: 
      Analysis 
      (Analisis), 
      Design
       (Desain), 
      Develop 
      (Pengembangan), 
      Implement
       (Implementasi), dan 
      Evaluate 
      (Evaluasi). Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar kelayakan dan angket respon peserta didik. Hasil lembar kelayakan dan angket respon peserta didik dinilai berdasarkan skala Likert.
    

    
      Teknik analisis data:
    

    
      	
        Analisis Kelayakan 
        e
        -Modul
      

    

    
      Hasil analisis yang diperoleh dari kata kuantitatif dan kualitatif digunakan sebagai acuhan dalam menentukan kelayakan media hasil pengembangan. Angket yang digunakan dalam analisis data kuantitatif ini menggunakan skala Likert. Adapun kriteria skor dengan skala Likert yang dijelaskan oleh 
      
        (Prihatiningtyas et al. (2020))
      
       dapat dilihat pada 
      
        Tabel 1.
      
    

    
      
    

    
      
        [Table 1 about here]
      
    

    
      
    

    
      Data yang terkumpul dianalisis dengan teknik analisis deskriptif kuantitatif yang diungkapkan dalam distribusi skor dan persentase terhadap kategori skala penilaian yang telah ditentukan. Setelah penyajian dalam bentuk persentase, langkah selanjutnya mendeskriptifkan dan mengambil kesimpulan tentang masing-masing indikator. Jenjang kualifikasi kriteria kelayakan untuk menyimpulkan hasil validasi pengembangan media pembelajaran dapat menggunakan seperti 
      
        Tabel 2
      
       berikut ini:
    

    
      
    

    
      
        [Table 2 about here]
      
    

    
      
    

    
      	
        Analisis respons peserta didik 
      

    

    
      Data hasil respons yang diberikan kepada peserta didik dianalisis dengan menggunakan statistik deskriptif dengan persentase. Persentase respons peserta didik dihitung dengan rumus:
    

    
      
        [image: ]
      
        (2)
    

    
      Analisis respon peserta didik, setelah persentase didapat kemudian mencocokan ke dalam kriteria pedoman penilaian yang telah dibuat sesuai dengan 
      
        Tabel 3
      
      .
    

    
      
    

    
      
        [Table 3 about here]
      
    

    
      
    

    
      HASIL DAN PEMBAHASAN
    

    
      Hasil penelitian pengembangan 
      e
      -Modul
       
      Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing menggunakan Model ADDIE secara lengkap dipaparkan sebagai berikut:
    

    
      
    

    
      	
        Analysis 
        (Analisis)
      

    

    
              Pada tahap ini bertujuan untuk menganalisis syarat-syarat pengembangan produk yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Analisis materi dilakukan dengan cara mengumpulkan materi-materi yang relevan berasal dari modul, buku, internet. Analisis karakteristik peserta didik bertujuan untuk menelaah karakteristik peserta didik yang sesuai dengan rancangan dan pengembangan media pembelajaran. Karakteristik meliputi perkembangan kognitif peserta didik baik kelompok atau individu dan latar belakang pengetahuan. Sebelum pembuatan 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing, tujuan pembelajaran dan kompetensi yang hendak diajarkan perlu dirumuskan terlebih dahulu. Hal ini dilakukan agar peneliti dapat membatasi penelitian agar tidak menyimpang dari tujuan semula. Perumusan tujuan berdasarkan kompetensi inti dan kompetensi dasar yang sesuai dengan kurikulum 2013.
    

    
      
    

    
      	
        Design
         (Perancangan) 
      

    

    
      Pada tahap 
      design e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing
      ,
       peneliti membuat produk awal atau rancangan produk yang akan dikembangkan yang terdiri dari tahapan: penyusunan draf 
      e
      -Modul, menyiapkan komponen pendukung yaitu 
      Flipbook PDF professional,
       membuat
       e
      -Modul yang mencakup 
      cover
      , pendahuluan, capaian pembelajaran/kemampuan akhir yang direncanakan, indikator, materi gerak melingkar, contoh soal dan penyelesaiannya, latihan soal pada tiap sub materi, lembar kerja peserta didik, rangkuman dan uji kompetensi. Setelah melalui tahap
       
      pengeditan, 
      file
       
      e
      -Modul yang sudah tersimpan dalam bentuk 
      .pdf.
       akan di masukkan ke dalam aplikasi 
      Flipbook PDF
       
      professional.
    

    
      Desain 
      e
      -Modul materi Gerak Melingkar dapat dibagi menjadi tiga bagian yaitu bagian depan meliputi halaman sampul, pendahuluan, kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, tujuan pembelajaran dan peta konsep yang dapat dilihat pada Gambar 
      
        1
      
      .
    

    
      
    

    
      
        [Figure 1 about here]
      
    

    
      
    

    
      Bagian kedua merupakan isi dari 
      e
      -Modul meliputi
       
      materi sesuai dengan tahapan inkuiri terbimbing, sekilas info dan galeri karya seperti yang ditunjukkan Gambar 
      
        2
      
      . 
      Bagian
       
      isi berisi materi, contoh soal dan pembahasan, gambar dan video yang berhubungan dengan materi.
    

    
      
    

    
      
        [Figure 2 about here]
      
    

    
      
    

    
      Bagian ketiga merupakan penutup 
      e
      -Modul yang berisi rangkuman, uji kompetensi, dan daftar pustaka yang dapat dilihat pada Gambar 
      
        3
      
      .
    

    
      
    

    
      
        [Figure 3 about here]
      
    

    
      
    

    
      Desain secara lengkap dapat dilihat dalam website: 
      
        https://online.flipbuilder.com/uteyx/rhvg/
      
    

    
      
    

    
      	
        Development 
        (pengembangan) 
      

    

    
       
      Pada tahap 
      Development
      , 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing
       
      yang sudah dikembangkan akan divalidasi oleh para ahli untuk mengetahui kelayakan  berdasarkan penilaian: 1) ahli materi yang berkompeten di bidang pendidikan fisika; 2) ahli media yang berkompeten dalam bidang media pembelajaran interaktif. Para ahli akan menilai serta memberikan komentar maupun saran yang berguna untuk membuat 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing
       
      menjadi lebih baik lagi. Hasil kelayakan dari validator disajikan pada Gambar 
      
        4
      
      .
    

    
      
    

    
      
        [Figure 4 about here]
      
    

    
      
    

    
      Berdasarkan Gambar 
      
        4
      
       bahwa aspek penilaian pada ahli materi (validasi materi) ada empat yaitu kelayakan isi, kelayakan penyajian, kelayakan bahasa menurut BSNP, dan penilaian kontekstual dengan persentase rata-rata yang diberikan oleh keempat validator yaitu 91,90%. Hal ini dikarenakan penyampaian materi sudah runtut dan jelas, materi yang disampaikan disesuaikan dengan kompetensi dasar, kompetensi inti dan indikator pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum 2013 sehingga urutan materi tiap subbab sudah runtut. 
    

    
      E
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing yang dikembangkan mencakup aspek yang terdapat pada inkuiri terbimbing yaitu orientasi, rumusan hipotesis, definisi, eksplorasi, pembuktian dan perumusan generalisasi. Pada 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing permasalahan yang dikaji merupakan permasalahan berhubungan gerak melingkar yang dihadapi oleh peserta didik dalam kehidupan sehari-hari. Masalah yang dikaji kemudian diselesaikan melalui pencarian informasi (membaca 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing) untuk menjelaskan dan memecahkan masalah dari fenomena alam. Kemudian, kegiatan memecahkan permasalahan dapat mengembangkan kompetensi literasi sains peserta didik berupa kemampuan untuk menarik kesimpulan berdasarkan bukti-bukti yang ilmiah. Hal ini sejalan dengan pendapat 
      
        (
      
      
        Sudjana, N. (2005))
      
      
        ,
      
       menyatakan bahwa peserta didik yang memiliki kemampuan dalam menggunakan bukti ilmiah dan menjelaskan tentang fenomena alam dapat semakin berkembang melalui kegiatan diskusi kelas yang difasilitasi oleh guru sehingga peserta didik dapat menyampaikan pendapat secara lisan dan tulisan berdasarkan temuan peserta didik tersebut. 
    

    
      Aspek penilaian pada media (Validasi media) ada 3 yaitu ukuran 
      e
      -Modul, desain sampul 
      e
      -Modul, dan desain isi 
      e
      -Modul, persentase rata-rata yang diberikan oleh keempat validator yaitu 92,18%. Aspek desain disesuaikan dengan perkembangan teknologi dan disesuaikan dengan karakteristik peserta didik yaitu desain yang tidak terlalu kaku seperti pada 
      e
      -Modul sebelumnya atau seperti modul cetak. Aspek desaian dibuat semenarik mungkin sehingga peserta didik tertarik untuk membaca. Desain warna-warna di tiap halaman yang menarik dengan kombinasi yang pas, terdapat video pembelajaran terkait materi yang dibahas, materi yang dibahas dihubungkan langsung dengan peristiwa yang sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari serta ditampilkan dengan persamaannya juga sehingga membuat pembaca langsung memahami maksud yang ingin disampaikan dalam
       e
      -Modul.
    

    
      Aspek konten yang terdapat pada 
      e
      -Modul yaitu terdapat kesesuaian dalam pemilihan 
      background
       yang sesuai tema gerak melingkar, pemilihan ukuran dan jenis ukuran yang konsisten sehingga mudah dibaca, pemilihan warna yang menarik, gambar sesuai dengan tema dan terdapat video sebagai pendukung dalam penjelasan materi. Aspek konten disesuaikan dengan langkah-langkah pembelajaran berbasis inkuiri terbimbing, terdapat penjelasan materi disertai gambar, menu sekilas info yang berisi tentang video yang berkaitan dengan gerak melingkar dalam kehidupan sehari-hari, galeri karya berisi kegiatan percobaan dan pembuatan alat peraga yang berhubungan dengan gerak melingkar, terdapat kegiatan praktikum yang menunjang pembelajaran berbasis inkuiri terbimbing. Aspek organisasi, bahasa dan keterbacaan, isi 
      e
      -Modul disesuaikan dengan kejadian yang dialami dalam kehidupan sehari-hari, bahasa mudah dipahami dan tidak menimbulkan makna ganda dan pengorganisasian 
      e
      -Modul teratur dan runtut.
    

    
      Secara keseluruhan validator memberikan nilai 92,02% yang berarti 
      e
      -Modul yang dikembangkan sangat layak digunakan dengan revisi. Hal ini sejalan dengan penelitian 
      
        Imansari and Sunaryantiningsih (2017))
      
       yang mengatakan bahwa media pembelajaran 
      e
      -Modul interaktif yang dibuat telah layak untuk digunakan pada proses belajar mengajar di kelas, hasil belajar mahasiswa yang menggunakan media 
      e
      -Modul interaktif dinyatakan tuntas, respon mahasiswa terhadap penggunaan media 
      e
      -Modul interaktif pada proses pembelajaran juga masuk pada kategori baik. Begitu pula dengan hasil penelitian 
      
        (Laili, (2019))
      
       yang menyatakan 
      e
      -Modul project based learning dikatakan efektif dinilai dari aspek psikomotor. Menurut 
      
        (Tania. (2017))
      
       juga menyatakan bahwa pengembangan 
      e
      -Modul berbasis website layak digunakan sebagai media pembelajaran fisika SMA dengan kategori secara umum sangat baik dan dapat meningkatkan pencapaian kompetensi pengetahuan fisika SMA.
    

    
      Hal ini didukung oleh penelitian 
      
        Ramadhona
      
       yang mengatakan bahwa dalam pembuatan media pembelajaran harus disesuaikan dengan tujuan pembelajaran, materi ajar dan juga karakteristik peserta didik sebagai subjek belajar. Penggunaan media sebagai alat pendukung penguasaan kompetensi literasi sains dan kompetensi abad 21 dapat memainkan peranan pentingnya apabila dijadikan sebagai alat berpikir kritis dan digunakan dalam kegiatan inkuiri yang dilakukan oleh peserta didik. 
    

    
      
    

    
      	
        Implementation 
        (implementasi)
      

    

    
      Tahap implementasi dilakukan dengan cara pendidik menyampaikan materi di kelas menggunakan 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing yang sudah divalidasi. Setelah itu pendidik memberikan angket respon kepada peserta didik melalui 
      google form
       (GF). Implementasi dilakukan pada peserta didik kelas X SMK Sunan Ampel Jombang.
    

    
      
    

    
      	
        Evaluation
         (Evaluasi)
      

    

    
              
      Evaluasi dilakukan untuk melihat apakah media pembelajaran 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing
       
      sesuai harapan awal atau tidak. Evaluasi diperoleh dari hasil respon peserta didik setelah menggunakan media pembelajaran 
      e
      -Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing.
    

    
      Respon peserta didik diperoleh dari hasil pengisian angket respon melalui 
      google form
       (GF). Setelah membaca respon peserta didik secara garis besar dapat dibuat grafik seperti yang ditunjukkan pada Tabel 
      
        4
      
      .
    

    
      
    

    
      
        [Table 4 about here]
      
    

    
      
    

    
      Berdasarkan Tabel 
      
        4
      
       secara keseluruhan peserta didik memberikan respon sangat baik dengan persentase rata-rata sebesar 91,2% terhadap 
      e
      -Modul yang dikembangkan. Persentase tersebut jika dilihat pada Tabel 
      
        4
      
       termasuk kategori sangat baik. Hal ini menunjukkan peserta didik senang dengan 
      e
      -Modul yang dikembangkan. Apabila dilihat dari aspek materi yang ditampilkan pada 
      e
      -Modul jelas, runtut, mudah dipahami dan materi yang disajikan sesuai dengan kurikulum. Pada aspek manfaat, terbukti bahwa menggunakan 
      e
      -Modul mudah dipahami, memberikan pengalaman belajar baru, mudah digunakan. Pada aspek penggunaan, 
      e
      -Modul dapat digunakan kapan saja, dimana saja, dapat digunakan belajar mandiri maupun klasikal.
    

    
      Pada aspek kesesuaian media, yang dimaksud adalah isi 
      e
      -Modul menunjukkan semua kejadian terkait gerak, durasi waktu dalam video tidak terlalu lama dan tidak terlalu cepat sehingga peserta didik tidak bosan, pembahasan materi yang digunakan sesuai dengan bahasa sehari-hari sehingga mudah dipahami. Pada aspek visual, 
      e
      -Modul memiliki tampilan yang menarik, memiliki kualitas gambar yang bagus, teks dapat terbaca karena ukuran hurufnya disesuaikan, tata letaknya tepat sehingga 
      e
      -Modul yang dihasilkan dari segi visual sangat menarik minat pembaca. Pada aspek audio, terdengar jelas begitu juga untuk 
      sound effect.
    

    
      Hal ini juga didukung oleh pendapat
       
      
        (Wulansari et al., (2018))
      
       
      yang mengatakan bahwa
       e-
      Modul yang dikembangkan berbeda
       
      dengan sumber belajar yang mereka gunakan sebelumnya. Pendapat 
      
        (Tania. (2017))
      
       menyebutkan bahwa bahan ajar interaktif dimanfaatkan karena menarik dan memudahkan penggunanya dalam mempelajari materi.
    

    
      
    

    
      KESIMPULAN
    

    
      Berdasarkan penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa 
      E
      -Modul berbasis inkuiri terbimbing
       
      menggunakan model ADDIE yang dikembangkan layak digunakan dengan revisi dengan persentase rata-rata yang diberikan oleh validator sebesar 92,02%. Ditinjau dari aspek materi, media ini termasuk dalam kualifikasi/predikat sangat baik, dengan persentase tingkat pencapaian 91,90% dan ditinjau dari aspek media, media ini termasuk dalam kualifikasi/predikat sangat baik, dengan persentase 92,18%. Selain itu, keseluruhan peserta didik memberikan respon sangat baik dengan persentase rata-rata sebesar 91,2% terhadap 
      e
      -Modul berbasis inkuiri terbimbing
       
      yang dikembangkan.
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Gambar 3. Bagian penutup e-Modul yang berisi rangku
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Gambar 1. Bagian depan e-Modul meliputi halaman sampul, pendahuluan, kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator
pencapaian kompetensi, tujuan pembelajaran, dan peta konsep
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Gambar 2. Bagian isi e-Modul meliputi materi gerak melingkar, sekilas info dan galeri karya
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Gambar 4. Hasil Uji Kelayakan e-Modul Gerak Melingkar Berbasis Inkuiri Terbimbing





